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3D-S ANIMACIOT LEJATSZO ES OBJEKTUM-POLIGONSZAMOT CSOKKENTO
ALKALMAZAS

Dolgozatomban egy megoldast mutatok arra, hogyan lehet betdlteni fajlbol 3D-s animaciot
tartalmazo fajlt, majd megjeleniteni OpenGL segitségével, C# nyelven, alkalmazasablakban,
illetve hogyan lehet magas felbontasu (sok haromszog poligonbol allo) modellek

poligonszamat viszonylag rovid idon beliil csokkenteni.

A projekt C#-os forraskodja letdltheté innen: https://github.com/ezszoftver/Zarovizsga. A

modelleket, illetve animaciot tartalmazo fajl .smd kiterjesztési kell legyen.
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3D-ANIMATION PLAYER AND OBJECT’S POLYGON NUMBER REDUCER
APPLICATION

The thesis introduces a solution to load 3D animation files, then display them with OpenGL.
The program has been writen in C# language, and runs in an application window. The other
funcion of the program is the polygon number reducing of the high resolution (multi-triangle

polygon) models within a relatively short time.

The C# source code for this project can be downloaded from

https://github.com/english/Zarovizsga. The file, which contains the models and animation

need to be .smd.
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