
Felkészülést támogató segédlet a

B záróvizsga tételekhez
1. tétel
Az algoritmus és a program fogalma, jellemzői. Az algoritmus-tervezés helye és szerepe a szoftverfejlesztésben. Algoritmusok építő elemei. Algoritmuslépések és programutasítások kapcsolata. Programvezérlési szerkezetek egy választott programozási nyelvben.
Kötelező irodalomból

	Szerző(k)
	Cím, kiadó, év
	Fejezetek v. oldalak

	Angster Erzsébet
	Objektumorientált tervezés és programozás Java 1.
4KÖR Bt. 2003.
	Az algoritmus és a program fogalma
I.2.1 Az algoritmus fogalma

I.1.1 Objektum, adat, program

Az algoritmus-tervezés helye és szerepe a szoftverfejlesztésben

I.3 A szoftver fejlesztése
Algoritmusok építő elemei
I.2.3 Tevékenységdiagram

I.2.4 Pszeudokód

I.2.5 Az algoritmus tulajdonságai

Algoritmuslépések és programutasítások kapcsolata.

Programvezérlési szerkezetek egy választott programozási nyelvben.

IV.11 Alapfogalmak
IV.12 Kifejezések, értékadás

IV.13 Szelekciók

IV.14 Iterációk

IV.15 Metódusok írása


Ajánlott irodalomból

	Szerző(k)
	Cím, kiadó, év
	Fejezetek v. oldalak

	Angster Erzsébet
	Programozás tankönyv I.
Angster Erzsébet 1995.
	Az algoritmus és a program fogalma

2.1 Algoritmus

Az algoritmus-tervezés helye és szerepe a szoftverfejlesztésben

3.2 Tervezés

Algoritmusok építő elemei

2.2 – 2.8 Algoritmus tervezése

Algoritmuslépések és programutasítások kapcsolata.

Programvezérlési szerkezetek egy választott programozási nyelvben.

6. Alapfogalmak

8. Kifejezések, értékadás

9. Szelekciók

10. Iterációk


2. tétel

Szoftverfejlesztési módszer és módszertan. A vízesés módszer összehasonlítása az inkrementális és iterációs módszerekkel. A RUP objektumelvű fejlesztési módszertan lényeges jellemzői (életciklus szemlélet, felépítés). Nézetek és modellek, kapcsolatuk.
Kötelező irodalomból

	Szerző(k)
	Cím, kiadó, év
	Fejezetek v. oldalak

	Selmeci István
	Tantárgy: Objektumorientált szoftverfejlesztés

ILIAS elektronikus tananyag
	Módszertani ismeretek

· Fejlesztési modellek

· Egységesített Eljárás - áttekintés


Ajánlott irodalomból

	Szerző(k)
	Cím, kiadó, év
	Fejezetek v. oldalak

	
	Tantárgy: Objektumorientált szoftverfejlesztés

ILIAS elektronikus tananyag 
	Cikkek



	Ian Sommerville
	Szoftverrendszerek fejlesztése, PANEM, 2007
	4. fejezet: A szoftverfolyamat


3. tétel
A típus és a változó fogalma. Egyszerű és összetett adattípusok. Adatok láthatósága az objektumokban. Közvetlen és közvetett hivatkozású (referencia/dinamikus) változók. Az SQL adattípusai.
Kötelező irodalomból

	Szerző(k)
	Cím, kiadó, év
	Fejezetek v. oldalak

	Angster Erzsébet
	[1]

Objektumorientált tervezés és programozás Java 1.

4KÖR Bt. 2003.

[2]

Objektumorientált tervezés és programozás Java 2.

4KÖR Bt. 2004.


	A típus és a változó fogalma.

I.2.2 Változó, típus

IV.11.4 Változó, típus

Egyszerű és összetett adattípusok.

IV.11.4 Változó, típus

IV.11.5 Primitív típusok

[2] V.20 Klasszikus adatszerkezetek

Adatok láthatósága az objektumokban.

II.7.5 Láthatóság (hozzáférési mód, védelem)

II.5.9 Bezárás, az információ elrejtése

Közvetlen és közvetett hivatkozású (referencia/dinamikus) változók.

V.16.2 – 16.9 Primitív típus – referenciatípus

	Kupcsikné F. Ilona
	Adatbáziskezelés 2. rész:

SQL nyelv

elektr.tankönyv, ILIAS
	→Az SQL nyelv elemei 

→→Az 1.szabvány elemei


Ajánlott irodalomból

	Szerző(k)
	Cím, kiadó, év
	Fejezetek v. oldalak

	Angster Erzsébet
	Az objektumorientált tervezés és programozás alapjai  (UML, Turbo Pascal, C++)

4KÖR Bt. 2000.
	Adatok láthatósága az objektumokban.

2.10 Láthatóság (védelem)


Megjegyzések, kiegészítések
On-line fogalomtár (ILIAS→Adatbáziskezelés)

4. tétel

Az adatmodell alapelemei. Adatmodell típusok és jellemzőik. A relációs adatmodell fogalma, kulcsok kategóriái, kapcsolatok felállítása.
Kötelező irodalomból

	Szerző(k)
	Cím, kiadó, év
	Fejezetek v. oldalak

	Kupcsikné F. Ilona
	Adatbáziskezelés 1. rész:

Adatbázis alapismeretek

elektr.tankönyv, ILIAS
	→Adatbázisok 

→→Adatmodellek, alapelemek
→Relációs adatbázis

→→Reláció

→→Kulcsok
→→Jelölések
→Adatbázisbeli szabályok

→→Megszorítások

	Naiburg J. Eric-Maksimchuk A. Robert
	Tantárgy: Objektumorientált szoftverfejlesztés

UML földi halandóknak. Kiskapu Kiadó, Budapest, 2006


	6. fejezet: Adatbázis-modellezés


Megjegyzések, kiegészítések

On-line fogalomtár (ILIAS→Adatbáziskezelés)

5. tétel

Rutin, metódus, eljárás és függvény fogalma, jellemzőik.  Paraméterátadás. Példány és osztálymetódusok. Eseménykezelő metódusok. Függvények az SQL-ben.
Kötelező irodalomból

	Szerző(k)
	Cím, kiadó, év
	Fejezetek v. oldalak


	Angster Erzsébet
	Objektumorientált tervezés és programozás 1. kötet, 4KÖR Bt., 2003
	11.7. fejezet,
12.7. fejezet

	Angster Erzsébet
	Objektumorientált tervezés és programozás 2. kötet, 4KÖR Bt., 2004
	7. fejezet,
10. fejezet,
11. fejezet

	Kupcsikné F. Ilona
	Adatbáziskezelés 2. rész:

SQL nyelv

elektr.tankönyv, ILIAS
	→Az SQL nyelv elemei →→Lekérdezés →→→Aggregáló függvények


Megjegyzések, kiegészítések

On-line fogalomtár (ILIAS→Adatbáziskezelés)

6. tétel
A kifejezés fogalma. Kifejezések kiértékelése, a műveletek precedenciája. Egy választott programozási nyelv aritmetikai, logikai és relációs műveletei. Kifejezések az SQL-ben.
Kötelező irodalomból

	Szerző(k)
	Cím, kiadó, év
	Fejezetek v. oldalak

	Angster Erzsébet
	Objektumorientált tervezés és programozás Java 1.

4KÖR Bt. 2003.
	A kifejezés fogalma. Kifejezések kiértékelése, a műveletek precedenciája. Egy választott programozási nyelv aritmetikai, logikai és relációs műveletei.

IV.12 Kifejezések, értékadás

	Kupcsikné F. Ilona
	Adatbáziskezelés 2. rész:

SQL nyelv

elektr.tankönyv, ILIAS
	Az SQL nyelv elemei 

Az 1.szabvány elemei

· Lekérdezés

· Aggregáló függvények

· Predikátum függvények


Megjegyzések, kiegészítések

On-line fogalomtár (ILIAS→Adatbáziskezelés)

7. tétel

Osztály és objektum fogalma. Egységbezárás. Osztály definiálása egy választott fejlesztő környezetben. Jellemzők (properties). Az osztálymodell kapcsolata az adatbázis-modellel.
Kötelező irodalomból

	Szerző(k)
	Cím, kiadó, év
	Fejezetek v. oldalak

	Angster Erzsébet
	Objektumorientált tervezés és programozás Java 1.

4KÖR Bt. 2003.
	Osztály és objektum fogalma. Egységbezárás.

II.5 Objektum, osztály

Osztály definiálása egy választott fejlesztő környezetben. Jellemzők (properties).

V.16 Objektumok

V.17 Osztály készítése


Ajánlott irodalomból

	Szerző(k)
	Cím, kiadó, év
	Fejezetek v. oldalak

	Naiburg J. Eric-Maksimchuk A. Robert
	Tantárgy: Objektumorientált szoftverfejlesztés

UML földi halandóknak. Kiskapu Kiadó, Budapest, 2006


	6. fejezet: Adatbázis-modellezés


8. tétel
Objektumok és osztályok közötti kapcsolatok. A kapcsolatok implementálása. Öröklődés, polimorfizmus, virtualitás.
Kötelező irodalomból

	Szerző(k)
	Cím, kiadó, év
	Fejezetek v. oldalak

	Selmeci István
	Tantárgy: Objektumorientált szoftverfejlesztés

ILIAS elektronikus tananyag
	Alapismeretek

· Strukturált feladatmegoldás / Objektumorientált program

	Angster Erzsébet
	Objektumorientált tervezés és programozás Java 1.

4KÖR Bt. 2003.
	Objektumok és osztályok közötti kapcsolatok. A kapcsolatok implementálása.
II.6 Társítási kapcsolatok

Öröklődés, polimorfizmus, virtualitás.
II.7 Öröklődés


Ajánlott irodalomból

	Szerző(k)
	Cím, kiadó, év
	Fejezetek v. oldalak

	Angster Erzsébet
	Az objektumorientált tervezés és programozás alapjai (Turbo Pascal és C++), 4KÖR Bt, 1999
	

	Wikipédia
	Objektumorientált programozás
	

	Ian Sommerville
	Szoftverrendszerek fejlesztése, PANEM, 2007
	8. fejezet: Rendszermodellek / Objektummodellek

	Ian Sommerville
	Szoftverrendszerek fejlesztése, PANEM, 2007
	14. fejezet: Objektumorientált tervezés

	Angster Erzsébet
	Az objektumorientált tervezés és programozás alapjai  (UML, Turbo Pascal, C++)

4KÖR Bt. 2000.
	Objektumok és osztályok közötti kapcsolatok. A kapcsolatok implementálása. Öröklődés, polimorfizmus, virtualitás.
2. Objektumok

3. OO tervezés

4. Öröklődés

5. Futás alatti kötés 

6. Dinamikus objektum 

7. Konténerek 




9. tétel
A felhasználói felület, az alkalmazáslogika és az adatbázis-logika szerepe, az ezeket realizáló objektumok sztereotípusai. Az egyes alkalmazás-rétegek jellemző komponensei egy választott fejlesztő eszköz esetében.

Ez a tématerület sok tárgynál megjelenik. Az én tárgyaim közül az Internetes alkalmazásfejlesztés tárgyban és a Felhasználói felületek (leánykori neve: Felhasználói interfész, illetve Programozás módszertan) tárgyban is szerepel.

Az Internetes alkalmazásfejlesztés tárgy a Visual Studio 2005/2008 fejlesztő eszközre épülve szemlélteti az egyes szolgáltatási rétegeket. (A PPT fájl az ILIAS-ról letölthető.) Ez a tárgy szakirányos tárgy, tehát nem minden hallgató vette fel.

A Felhasználói felület tárgy is érinti ezt a témát, de csak vázlatos szinten. Ez a PPT is letölthető az ILIAS-ról.

Az Alkalmazásfejlesztés technológia és az Elosztott rendszerek tantárgyakban is valamilyen szinten előjönnek ezek a témák, de ezek szakirányos tárgyak, amit szintén nem minden hallgató vett fel.

10. tétel
Felhasználói felület (ablakok, menük, stb.) tervezése – alapelvek, szabályok, szabványok. Eseményvezérelt program, kapcsolat az operációs rendszerrel. Az eseményvezérelt programozás megvalósítása egy választott fejlesztő eszköznél.

Ennek a témának az első része teljes egészében benne van a Felhasználói felületek (leánykori neve: Felhasználói interfész, illetve Programozás módszertan) tárgynak az Interfész szabványokról és a Tervezési elemekről szóló részében.

A kérdés második része több tantárgynál is előjön. Az én tárgyaim közül az Internetes alkalmazásfejlesztés tárgy a Visual Studio 2005/2008 fejlesztő eszközre épülve az ASP.NET alapú szoftverek eseményvezérelt logikáját tartalmazza. Ez a dolog jellegéből fakadóan eléggé speciális, hiszen itt egy kliensoldalon fellépett eseményhez adott esetben egy kliensoldali és egy szerveroldali eseményvezérlő eljárás is tartozhat. Ez a tárgy szakirányos tárgy, tehát nem minden hallgató vette fel.

Az eseményvezérelt programozás leginkább a Vizuális programozás tantárgy tananyaga alapján kezelhető. Ez a tárgy ugyanis alaptárgy, és nem szakirányos tárgy, tehát a Bsc-sek közül mindenki felvette. A fejlesztő környezet itt Visual Basic.

Az Alkalmazásfejlesztés technológia tantárgy is foglalkozott ezzel a témával.

11. tétel

Egy vizuális fejlesztő eszköz bemutatása: a fejlesztőkörnyezet elemei, szolgáltatásai, osztálymodell, komponensek, adatbázis-kezelési lehetőségek, adatbázisok adatainak megjelenítése. Az eszköz dokumentáltságának ismertetése.
Kötelező irodalomból

	Szerző(k)
	Cím, kiadó, év
	Fejezetek v. oldalak

	Demeter M. Ibolya
	Visual Studio 2005&2008,  Panem Kiadó, 2008
	


Ajánlott irodalomból

	Szerző(k)
	Cím, kiadó, év
	Fejezetek v. oldalak

	Demeter M. Ibolya
	Adatbázis-kezelés Visual Basic-ben Lépésről lépésre (PANEM)
	

	Szabó László
	Adatbázis-kezelés a Delphi segítségével

Műszaki Könyvkiadó, 2006
	

	Jason Price
	C# adatbázis-programozás

Kiskapu, 2004
	


Megjegyzések, kiegészítések

A megadott kötelező irodalom a Vizuális programozás c. kurzus tananyaga, amely tárgyban adatbázis-kezelési lehetőségekről nem esik szó. Adatbázisok adatainak megjelenítéséhez jó lenne még valami más tárgyból irodalmat megadni.
12. tétel

Relációs adatbázisok. Funkcionális függőség fogalma, speciális függőségek szerepe. Normálformák, a normalizálás célja. A normalizálás lépéseinek szemléltetése példán. Az adatbázis-terv dokumentációja. 

Kötelező irodalomból

	Szerző(k)
	Cím, kiadó, év
	Fejezetek v. oldalak

	Kupcsikné F. Ilona
	Adatbázis-kezelés 1. rész:

Adatbázis alapismeretek

elektr.tankönyv, ILIAS
	Relációs adatbázis

· Funkcionális függőség
· Normalizálás
· Típuspélda vagy 1 tetszőleges, példatár-beli, vagy ahhoz hasonló mintapélda

Adatbázisbeli szabályok

· Adatbázis-specifikáció


Megjegyzések, kiegészítések

On-line fogalomtár (ILIAS→Adatbázis-kezelés)

13. tétel

SQL adatbázis, adattábla, index, nézet létrehozása és törlése. Adattábla szerkezetének módosítása. Kulcsok, külső kulcsok megadása, kapcsolatok beállítása. További megszorítások elhelyezése.

Kötelező irodalomból

	Szerző(k)
	Cím, kiadó, év
	Fejezetek v. oldalak

	Kupcsikné F. Ilona
	Adatbázis-kezelés 2. rész:

SQL nyelv

elektr.tankönyv, ILIAS
	Az SQL nyelv elemei 

· Adatbázis

· Adattábla

· Nézettábla

· Indextábla

További SQL-lehetőségek

· Megszorítások


Megjegyzések, kiegészítések

On-line fogalomtár (ILIAS→Adatbáziskezelés)

14. tétel

SQL adattábla sorainak felvitele, módosítása, törlése. Lekérdezés adatbázisból, a lekérdező parancs összeállítása, végrehajtása. Belső lekérdezés lehetősége, a nyelv kifejezései. Jogok kiosztása és visszavételezése.

Kötelező irodalomból

	Szerző(k)
	Cím, kiadó, év
	Fejezetek v. oldalak

	Kupcsikné F. Ilona
	Adatbázis-kezelés 2. rész:

SQL nyelv

elektr.tankönyv, ILIAS
	Az SQL nyelv elemei 

· Karbantartás

Lekérdezés

· A SELECT parancs összeállítása, végrehajtása, alparancsainak bemutatása

· Táblák összekapcsolása

· Belső SELECT

További SQL lehetőségek 

· Jogosultságok


Megjegyzések, kiegészítések

On-line fogalomtár (ILIAS→Adatbáziskezelés)

15. Tétel

Modellező nyelvek és eszközök szerepe az alkalmazások tervezésében és dokumentálásában. UML diagramok: használati eset diagram, objektumdiagram, kommunikációs diagram, állapot diagram, osztálydiagram és osztályleírás, komponens diagram.
Kötelező irodalomból

	Szerző(k)
	Cím, kiadó, év
	Fejezetek v. oldalak

	Selmeci István
	Tantárgy: Objektumorientált szoftverfejlesztés

ILIAS elektronikus tananyag
	Alapismeretek

· Modellek készítése




Ajánlott irodalomból

	Szerző(k)
	Cím, kiadó, év
	Fejezetek v. oldalak

	Naiburg J. Eric-Maksimchuk A. Robert
	UML földi halandóknak. Kiskapu Kiadó, Budapest, 2006
	

	Harald Störrle
	UML 2, PANEM, 2007
	

	Raffai Mária
	UML 2, Palatia, 2005
	

	Ian Sommerville
	Szoftverrendszerek fejlesztése, PANEM, 2007
	14. fejezet: Objektumorientált tervezés


16. tétel

A kliensoldali programozás alapelemei az internetes alkalmazások fejlesztésénél. A kapcsolódó technológiák rövid bemutatása: HTML,XHTML, XML, CSS, XSL. A kliensoldali script nyelvek használata.
Kötelező irodalomból

	Szerző(k)
	Cím, kiadó, év
	Fejezetek v. oldalak

	Robert W. Sebesta 
	A World Wide Web programozása, Panem Kiadó, 2005
	2., 3., 8., 


Ajánlott irodalomból

	Szerző(k)
	Cím, kiadó, év
	Fejezetek v. oldalak

	Medzihradszky Dénes


	A webprogramozás alapjai, Főiskolai jegyzet
	


17. tétel

A szerveroldali programozás alapelemei az Internetes alkalmazások fejlesztésénél. A szerveroldali objektumok bemutatása. Adatbázis-kezelés webűrlapokkal. Egy szerveroldali programnyelv rövid bemutatása, jellemzése.
Kötelező irodalomból

	Szerző(k)
	Cím, kiadó, év
	Fejezetek v. oldalak

	Endrődi Tamás
	Internet alapú alkalmazás-fejlesztés, GDF jegyzet
	Az egész jegyzet ismeretanyaga szükséges a megértéshez, de a tételben a szerveroldali témakör fejezetei szerepelnek (5. fejezettől)


Ajánlott irodalomból

	Szerző(k)
	Cím, kiadó, év
	Fejezetek v. oldalak

	Scott Mitchell
	Tanuljuk meg az ASP.NET 2.0 használatát 24 óra alatt, Kiskapu Kiadó, 2007
	

	George Shepherd
	Microsoft ASP.NET 2.0 lépésről lépésre, SZAK Kiadó, 2006
	

	Matt Zandstra
	Tanuljuk meg a PHP5 használatát 24 óra alatt, Kiskapu Kiadó, 2005
	


18. tétel 
Az informatikai biztonság fogalma. A biztonsági rendszer tervezése, a tervezés szakaszai. Az egyes tervezési szakaszok fő feladatai. A kockázatelemzés célja és lépései. Az informatikai rendszerek elleni támadások típusai.
Kötelező irodalomból

	Szerző(k)
	Cím, kiadó, év
	Fejezetek v. oldalak

	Dr. Muha Lajos – Bodlaki Ákos
	Az informatikai biztonság

ILIAS elektronikus jegyzet
	


19. tétel 
A megbízható informatikai rendszer alapfunkciói, biztonsági követelményeit szabályozó hazai és nemzetközi szabványok, ajánlások,dokumentumok. Az informatikai rendszer elleni támadások kivédésének eszközei. Kriptográfiai módszerek és eszközök, azok gyakorlati alkalmazásai.
Kötelező irodalomból

	Szerző(k)
	Cím, kiadó, év
	Fejezetek v. oldalak

	Dr. Muha Lajos – Bodlaki Ákos
	Az informatikai biztonság

ILIAS elektronikus jegyzet
	


20. tétel 
Az információs rendszer fogalma és összetevői. Adat, információ, tevékenység, esemény, felhasználó, szabvány. Az információs rendszer szintjei és nézetei. Rendszerszervezési életciklus. Tervezés, szervezés, modell. Szervezetek strukturálási módjai. Átvilágítás, diagnosztizálás.

Kötelező irodalomból

	Szerző(k)
	Cím, kiadó, év
	Fejezetek v. oldalak

	Kazai-Petrov-Végh
	A rendszerfejlesztés módszertana, GDF jegyzet
	


Ajánlott irodalomból

	Szerző(k)
	Cím, kiadó, év
	Fejezetek v. oldalak

	Ian Sommerville
	Szoftverrendszerek fejlesztése, Panem, 2007
	


21. tétel

Egy választott, mai rendszerfejlesztési (szoftverfejlesztési) módszertan felépítése és szerepe a szoftvertechnológiában. Adat- és folyamatmodellezés.

Kötelező irodalomból

	Szerző(k)
	Cím, kiadó, év
	Fejezetek v. oldalak

	Kazai-Petrov-Végh
	A rendszerfejlesztés módszertana, GDF jegyzet
	


Ajánlott irodalomból

	Szerző(k)
	Cím, kiadó, év
	Fejezetek v. oldalak

	Ian Sommerville
	Szoftverrendszerek fejlesztése, Panem, 2007
	

	Selmeci István
	Tantárgy: Objektumorientált szoftverfejlesztés

ILIAS elektronikus tananyag
	Módszertani ismeretek

· Szoftverfejlesztés – módszerek, eszközök

· Fejlesztési modellek

· Egységesített Eljárás – áttekintés

	
	Tantárgy: Objektumorientált szoftverfejlesztés

ILIAS elektronikus tananyag 
	Cikkek



	Kincses László
	SSADM

http://www.itb.hu/ajanlasok/a4/ 
	


PAGE  

